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 This article discusses the comparison between two popular multimedia 

software tools, Adobe Illustrator and Canva, in terms of functionality, ease of use, 

and utility across various graphic design projects. Adobe Illustrator is renowned as 

a professional vector design tool with advanced features, while Canva offers a more 

user-friendly approach with a wide range of templates and ready-to-use design 

elements. Through this comparative analysis, the article aims to provide insights into 

the strengths and weaknesses of each software to help users select the tool best suited 

to their needs. In this digital era, graphic design has become increasingly important 

for various purposes—personal, business, and professional. Graphic design helps 

effectively convey information and capture the audience's attention. Two popular 

multimedia software tools for graphic design are Adobe Illustrator and Canva. Each 

has its advantages and drawbacks, and choosing the right software depends on the 

user's needs and skill level. 

 

Keyword: 

Adobe Illustrator, Canva, 

graphic design, multimedia 

software, vector design 

 

 

 

I. PENDAHULUAN 

 Dalam era digital yang semakin berkembang, 

desain grafis telah menjadi elemen penting dalam berbagai 

aspek kehidupan, baik untuk keperluan pribadi, bisnis, 

maupun profesional. Desain grafis memungkinkan 

informasi disampaikan secara visual dengan cara yang 

menarik dan efektif, sehingga dapat meningkatkan daya 

tarik dan pemahaman audiens [1], [2], [3], [4], [5]. Saat ini, 

terdapat banyak perangkat lunak yang tersedia untuk 

mendukung kebutuhan desain grafis, dengan dua di 

antaranya yang sangat populer adalah Adobe Illustrator dan 

Canva. Adobe Illustrator dikenal sebagai alat desain 

profesional dengan kemampuan desain vektor yang sangat 

canggih dan fleksibel [6], [7], [8], [9], [10], [11]. Di sisi 

lain, Canva menawarkan pendekatan yang lebih ramah 

pengguna dengan berbagai templat dan elemen desain siap 

pakai yang memudahkan pengguna, bahkan yang tidak 

memiliki latar belakang desain, untuk menciptakan karya 

visual dengan cepat [12], [13], [14], [15], [16], [17]. 

Namun, setiap perangkat lunak memiliki kelebihan dan 

kekurangannya masing-masing, tergantung pada 

kebutuhan proyek dan tingkat keahlian pengguna. Artikel 

ini bertujuan untuk membahas perbandingan antara Adobe 

Illustrator dan Canva dari segi fungsionalitas, kemudahan 

penggunaan, dan relevansi dalam berbagai proyek desain 

grafis. Melalui analisis ini, diharapkan pengguna dapat 

memperoleh wawasan yang jelas untuk memilih perangkat 

lunak yang paling sesuai dengan kebutuhan mereka. Desain 

grafis memainkan peran penting dalam berbagai industri, 

mulai dari pemasaran hingga pendidikan. Dengan 

berkembangnya teknologi, perangkat lunak desain grafis 

menjadi lebih canggih dan mudah diakses. Dua dari 
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perangkat lunak yang paling banyak digunakan saat ini 

adalah Adobe Illustrator dan Canva. Adobe Illustrator 

adalah alat desain vektor yang banyak digunakan oleh 

desainer profesional untuk membuat ilustrasi, logo, dan 

karya seni digital lainnya.adobe illustrator pertama kali 

dikembangkan oleh Adobe Inc pada bulan Desember 1986 

(pengiriman pada bulan Januari (1987) sebagai 

komersialisasi di rumah Adobe huruf pengembangan 

perangkat lunak dan PostScript format file.  Adobe 

Illustrator adalah produk pendamping 

dari Adobe Photoshop Di sisi lain, Kisah akronim asli 

adobe AI dimulai di Silicon Valley pada tahun 1986 (mulai 

dikirimkan pada Januari 1987), di mana alat seni digital ini 

mengambil nafas pertama sebagai aplikasi pengembangan 

desain grafis, font, dan logo . Ini dimulai di Apple 

Macintosh dan hadir di Microsoft Windows pada tahun 

1989. Illustrator dibuat untuk menangani grafik, seperti 

seorang profesional dengan vektor. Logo pertama, 

Kelahiran Venus, melambangkan dewi cinta, kecantikan, 

dan kreativitas dalam mitos Canva adalah platform desain 

berbasis web yang lebih ditujukan untuk pengguna umum 

dengan berbagai templat dan elemen desain yang mudah 

digunakan. Canva didirikan oleh Melanie Perkins, Cliff 

Obrecht, dan Cameron Adams pada tahun 2012. Mereka 

terinspirasi menmbuat Canva dari pengalaman Melanie 

Perkins saat sedang mengajar desain grafis di salah 

Universitas Australia Barat. Perkins melihat banyak siswa 

kesulitan menggunakan alat desain yang kompleks, seperti 

Adobe Photoshop, untuk membuat konten. Ini memicu ide 

untuk menciptakan alat yang sederhana namun praktis, 

yang dapat digunakan oleh siapa saja, tanpa perlu pelatihan 

khusus yang memakan waktu. Pada tahun (2013)[3], Canva 

secara resmi meluncurkan versi awalnya, Canva 

menawarkan alat desain online yang memungkinkan 

pengguna membuat desain grafis dengan menggunakan 

berbagai template dan elemen desain yang sudah ada. 

Konsep tujuan Canva adalah untuk mempermudah proses 

desain dengan menyediakan tamplate dan sumber daya 

yang dapat diakses dengan mudah. Pada tahun (2018), 

Canva meluncurkan Canva Pro, adalah sebuah versi 

premium yang menyediakan fitur tambahan seperti 

penyimpanan tak terbatas, alat kolaborasi, dan aset desain 

eksklusif. Canva juga merilis aplikasi versi mobile untuk 

iOS dan Android,yang dapat memungkinkan pengguna 

untuk membuat desain dimanapun dan kapanpun[3]. 

Artikel ini bertujuan untuk membandingkan kedua 

perangkat lunak tersebut berdasarkan berbagai kriteria 

seperti fitur, kemudahan penggunaan, dan fleksibilitas. 

II. METODE 

Untuk melakukan perbandingan ini, kami 

menggunakan pendekatan deskriptif analitis. Data 

dikumpulkan melalui tinjauan literatur dari berbagai 

sumber termasuk artikel jurnal, ulasan pengguna, dan 

dokumentasi resmi dari kedua perangkat lunak. Kriteria 

yang digunakan untuk perbandingan meliputi fitur dan 

fungsionalitas, kemudahan penggunaan, fleksibilitas, 

harga, dan dukungan pengguna. Setiap kriteria dievaluasi 

dan dinilai berdasarkan data yang diperoleh. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Alur Penelitian 

Berdasarkan diagram alur yang terlihat dalam gambar, 

metode yang digunakan terdiri dari beberapa tahapan 

sebagai berikut 

• Persiapan 

    Tahap awal ini melibatkan perencanaan dan penentuan 

kebutuhan analisis. Di sini, tujuan, kriteria evaluasi, dan 

alat yang akan digunakan untuk analisis ditentukan. 

• Pengumpulan Data 

    Data dikumpulkan dari berbagai sumber seperti 

dokumentasi, ulasan pengguna, dan eksplorasi langsung 

terhadap perangkat lunak (Adobe Illustrator dan Canva). 

Sumber data harus relevan dan valid untuk mendukung 

analisis. 

 

Persiapan  

Pengumpulan 
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https://learncomputer.in/course/graphics-design-training-in-habra
https://learncomputer.in/course/graphics-design-training-in-habra


66 

e-ISSN3046-773X 

Journal of SAKIRA Vol. 2, No. 2, Desember 2024:  64 – 70 

 

 

 

• Analisis Data 

    Data yang telah dikumpulkan dianalisis untuk 

memahami kekuatan, kelemahan, dan fitur masing-masing 

perangkat lunak. Proses ini melibatkan pemetaan hasil 

terhadap kriteria evaluasi. 

• Perbandingan Hasil 

    Hasil analisis data dari kedua perangkat lunak 

dibandingkan berdasarkan kriteria yang telah ditentukan, 

seperti fungsionalitas, kemudahan penggunaan, dan 

kegunaan. 

• Evaluasi dan Selesai 

    Tahap ini melibatkan penilaian menyeluruh terhadap 

hasil perbandingan untuk menentukan perangkat lunak 

mana yang lebih sesuai untuk kebutuhan tertentu. 

Kesimpulan sementara dievaluasi sebelum diselesaikan. 

• Kesimpulan dan Saran 

    Kesimpulan diambil berdasarkan hasil evaluasi, dengan 

memberikan rekomendasi atau saran kepada pengguna 

terkait pilihan perangkat lunak yang paling cocok sesuai 

kebutuhan dan tingkat keahlian mereka. 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

1. Fitur dan Fungsionalitas: 

a. Adobe Illustrator: 

Adobe illustrator dikenal dengan fitur utama dari 

adobe ilustrator seperti pen tool, brush tool, dan 

fitur pathfinder,masi banyak fitur lainnya dari 

adobe ilustrator, dapat dilihat pada Gambar 2. 

 
Gambar 2. aplikasi adobe ilustrator 

Illustrator menawarkan kontrol penuh atas setiap 

elemen desain, menjadikannya pilihan utama untuk 

pekerjaan desain kompleks dan detail. Fitur utama 

adobe ilustrator pen tool (alat pena). Alat Pena 

adalah salah satu alat paling mendasar di Illustrator 

yang memungkinkan Anda untuk membuat jalur 

yang sangat presisi. Ini adalah alat utama untuk 

membuat bentuk dan garis yang kompleks dalam 

ilustrasi vektor, dapat dilihat pada gambar 3. 

 
Gambar 3. brush tool(alat kuas) 

Kuas digunakan untuk menerapkan efek artistik 

pada jalur. Illustrator menawarkan berbagai jenis 

kuas, termasuk kuas seni, kaligrafi, dan scatter 

brushes, yang dapat membantu menambahkan 

sentuhan kreatif pada karya, dapat dilihat pada 

Gambar 4. 

 
Gambar 4. Brush 

Alat Teks memungkinkan untuk menambahkan 

dan memanipulasi teks dalam desain. Illustrator 

memiliki fitur tipografi canggih yang 

memungkinkan penyesuaian detail seperti kerning, 

tracking, dan leading, dapat dilihat pada gambar 5. 
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Gambar 5. Alat Teks (Type Tools) 

 Fitur ini berfungsi untuk menghapus atau menyapu objek-

objek yang ada pada vector atau ilustrasi namun alat ini 

tidak berfungsi untuk menghapus teks dapat dilihat pada 

Gambar 6. 

 
Gambar 6. Penghapus 

Ini adalah alat paling dasar yang digunakan untuk 

memilih objek atau grup objek di ruang kerja pada 

disain, dapat dilihat Gambar 7. 

 
Gambar 7. select tool (alat seleksi) 

Ini adalah alat untuk memutar objek, dapat dilihat 

pada gambar 8. 

 
Gambar 8. rotation(alat putar) 

 

b. Canva:  

Canva menyediakan ribuan template yang siap 

digunakan untuk berbagai jenis desain, seperti 

media sosial, poster, kartu nama, dan lainnya. 

Pengguna hanya perlu memilih template dan 

menyesuaikannya sesuai dengan keinginan. 

 
Gambar Alat Pemilihan 

Digunakan untuk memilih dan memanipulasi 

elemen-elemen dalam desain (gambar, teks, ikon, 

dll.). Anda dapat memilih satu atau beberapa 

elemen untuk dipindahkan, diubah ukurannya, 

atau diedit. 
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Alat Pengelompokan (Group) 

Anda bisa mengelompokkan beberapa elemen 

desain untuk memindahkannya atau 

memanipulasinya sekaligus. 

 
1. Alat Posisikan 

Anda bisa menata posisi elemen desain, seperti 

memindahkan elemen ke depan atau ke belakang. 

 

 disesuaikan. Ini memungkinkan pengguna 

untuk membuat desain dengan cepat tanpa 

memerlukan keterampilan desain yang mendalam 

 
2. Kanvas (Canvas):  

Ini adalah area tempat Anda membuat desain 

Anda. Anda dapat menyesuaikan ukuran kanvas 

sesuai dengan kebutuhan, seperti untuk poster, 

spanduk, presentasi, dll. 

 
2. Kemudahan Penggunaan: 

a. Adobe Illustrator: 

Mempunyai kurva pembelajaran yang 

curam. Pengguna baru mungkin memerlukan 

waktu untuk terbiasa dengan antarmuka dan 

berbagai alat yang tersedia. 

b. Canva: 

Dirancang untuk pengguna dengan 

berbagai tingkat keterampilan. Antarmuka yang 

intuitif dan fitur drag-and-drop membuatnya 

mudah digunakan bahkan untuk pemula. 

3. Fleksibilitas: 

a. Adobe Illustrator:  

Sangat fleksibel dan dapat digunakan 

untuk berbagai jenis proyek desain, termasuk 

logo, ilustrasi, dan desain web. Adobe Illustrator 

juga mendukung integrasi dengan perangkat 

lunak Adobe lainnya. 

b. Canva 

Sangat Fleksibel dalam hal pembuatan 

konten visual untuk media sosial, presentasi, dan 

materi pemasaran. Namun, kurang ideal untuk 

proyek desain yang memerlukan detail dan presisi 

tinggi. 

4. Harga: 

a. Adobe Illustrator: 

Berlangganan bulanan atau tahunan yang 

bisa mahal, terutama bagi pengguna individual 

atau bisnis kecil. 

b. Canva: 

Menawarkan versi gratis dengan fitur 

terbatas dan versi Pro dengan biaya yang lebih 

terjangkau dibandingkan Adobe Illustrator. 

5. Dukungan Pengguna: 

a. Adobe Illustrator: 

Menyediakan dokumentasi lengkap, 

tutorial, dan komunitas pengguna yang luas. 

b. Canva: 

Menyediakan pusat bantuan yang 

ekstensif dan tutorial online, tetapi dukungan 

komunitasnya tidak sekuat Adobe Illustrator. 

IV. KESIMPULAN 

Adobe Illustrator dan Canva masing-masing 

memiliki kelebihan dan kekurangan yang membuat mereka 

cocok untuk jenis pengguna yang berbeda. Adobe 

Illustrator adalah pilihan terbaik untuk desainer 

profesional yang membutuhkan alat canggih dan 

fleksibilitas tinggi dalam proyek desain mereka. Canva, 
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disisi lain, lebih cocok untuk pengguna yang membutuhkan 

solusi cepat dan mudah untuk membuat konten visual tanpa 

memerlukan keterampilan desain tingkat lanjut. Pilihan 

antara kedua perangkat lunak ini tergantung pada 

kebutuhan spesifik dan tingkat keterampilan pengguna. 
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